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* CoderDojo Saar

Teilnehmer:

AppCamps - Javascript

Online-Version mit klickbaren Links: www.coderdojo-saar.de/appcamps-javascript

Vorkenntnisse: keine

Voraussetzung: Web-Browser mit Internetzugang

1: Wahrheitskugel

Schiiler lernen die
Programmierumgebung
kennen und erstellen eine
Wahrheitskugel App.

2: Schere-Stein-
Papier

PP

Schiiler programmieren
ein Spiel, bei dem per
Zufall ein Bild (Schere,
Stein oder Papier)
ausgewahlt wird. Die
Punkte werden in einer

3: Vokabelapp

Schiiler entwickeln ein
Vokabeltraining, bei dem
Vokabeln und Bilder in
parallelen Listen
organisiert sind und
richtige Antworten
gezahlt werden.

Inhalte: Variable gespeichert.
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http://www.coderdojo-saar.de/appcamps-javascript
https://appcamps.wistia.com/medias/6dczyttn5v
https://appcamps.wistia.com/medias/ifj9w7nmpk
https://appcamps.wistia.com/medias/o3qbxroxa3
https://drive.google.com/open?id=0BzMVvLOySsXMZG1SYm5SbWJpQTQ
https://drive.google.com/open?id=0BzMVvLOySsXMQnNGNWo2SmZiZzg
https://drive.google.com/open?id=0BzMVvLOySsXMQ0JHTFBOcEpPMUk
https://appcamps.wistia.com/medias/waq85fw00x
https://appcamps.wistia.com/medias/q65qlpkqtn
https://appcamps.wistia.com/medias/cuwfvx0i8d

