
  ​CoderDojo Saar​                                 Teilnehmer:  

 

AppCamps 
Online-Version dieses Blattes mit klickbaren Links:  ​www.coderdojo-saar.de/appcamps 
 

Vorkenntnisse​:  
keine 

Voraussetzung​:   * Web-Browser mit Internetzugang. ​Kein IE!   
 * ​�​ ​GoogleMail-Adresse​ * ​�​ Emulator installieren: ​Mac​, ​Windows​, ​Linux 

 

 
  
            ​�​ ​Einführungsvideo​     Link zum App Inventor: ​ai2.appinventor.mit.edu 
 

1. Katzen App​ - Design und Programmierung 

�​ ​Startvideo  �​ ​Lernkarten  ​�​ ​Emulator​    ​�​ ​Live-Test �​ ​Abschlussvideo 

  
2. Wahrheitskugel App​ - Listen 

�​ ​Startvideo �​ ​Lernkarten �​ ​Abschlussvideo 

 
3. Zeichen App​ - Farbmischung, Bits & Bytes und Datenbanken 

�​ ​Startvideo �​ ​Lernkarten �​ ​Abschlussvideo 

 
4. Spiele App​ - Variablen und Events 

�​ ​Startvideo �​ ​Lernkarten �​ ​Abschlussvideo 

 
5. Quiz App​ - If-Then-Else und Methoden 

�​ ​Startvideo �​ Lernkarten: ​Teil 1​, ​Teil 2 �​ ​Abschlussvideo 

�​ ​Startvideo �​ ​Lernkarten �​ ​Abschlussvideo 

�​ ​Startvideo �​ ​Lernkarten �​ ​Abschlussvideo 

 
      So kann es weiter gehen: ​�​  ​Zufallszahl raten 
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http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/linux.html
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http://coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/3.2_ZeichenApp_Abschluss.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/4.1_Spiel_Start.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/4_Lernkarten_Spiel.pdf
http://coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/4.2_Spiel_Abschluss.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/5.1_Quiz_Start.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/5_Tutorial_Quiz_Teil1.pdf
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/5_Tutorial_Quiz_Teil2.pdf
http://coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/5.2_Quiz_Abschluss.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/6.1_QuizInhalt_Start.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/6_Lernkarten_Inhalt_Quiz.pdf
http://coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/6.2_QuizInhalt_Abschluss.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/7.1_Quiz_Start.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/7_Lernkarten_Quiz_fertigstellen.pdf
http://coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/7.2_Quiz_Abschluss.mp4
http://www.coderdojo-saar.de/ftp/appcamps/8_Tutorial_Zufallszahl.pdf

